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Ce mois-ci, les coups de
coeur des bibliothécaires
du réseau des média-
théques des Sables-
d’'Olonne ont pour
théme le numérique
(intelligences artifi-
cielles, informatique,
médias et informations,
etc.).

A S’'informer, a quoi bon ?,
Bruno Patino ; Editions de
la Martiniére

En quelques pages, Bruno Pa-
tino, président d'Arte et journa-
liste, nous améne a comprendre

3 INFUKMLH,
A GUDI BON ?

Bruno Patino
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pourquoi s'informer est plus que
jamais une nécessité. Dans le
brouhaha ambiant, produit par
des sources et véhiculé par des
médias aussi nombreux que va-
riés, les lecteurs se sentent per-
dus. Comment s'y retrouver, dé-
busquer les fausses informations
et accorder a chaque message
|'importance qu'il convient ?
L'auteur, en citant quelques
jalons de I'histoire des médias,
et en rappelant ce qu’est une
information, nous aide défini-
tivement a y voir plus clair et
a prendre plaisir a aller vers la
lecture de la presse.

A Wikipédia, dans les
coulisses de la plus grande

2001-3!121
WIKIPEDIA
FETE SES
20 ANS !

encyclopédie du monde,
Rémi Mathis ; Editions First

Vérifier une information sur
Wikipédia est devenu un reflex
banal et adopté par tous. Avec
plus de 2 millions d‘articles, I'en-
cyclopédie en ligne est un repere
de données changeantes et uni-
verselles. Cet ouvrage de Rémi
Mathis propose de répondre aux
questions sur le site internet de
sa création a aujourd’hui et
quelles évolutions il a connues,
mais aussi de découvrir des anec-
dotes sur les articles de Wikipé-
dia. Cette encyclopédie n'aura
plus de secrets pour vous !

A Histoire illustrée de
I'informatique, Emmanuel
Lazard et Pierre Mounier-
Kuhn ; Editions Diffusion
Presse Sciences

Cet ouvrage s'adresse aux
amoureux de la science, aux nos-
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talgiques, aux curieux. Construit
de facon chronologique, ce do-
cumentaire retrace les grandes
- et plus petites - avancées tech-
nologiques et scientifiques qui
ont permis d'aboutir a I'infor-
matique puissant et portable que
nous connaissons aujourd’hui.
Les nombreuses photos qui
illustrent ce livre sont autant de
pépites vintages qui permettent
d'évaluer le chemin parcouru, en
particulier au cours du siécle der-
nier. Un voyage dans le temps,
pour les geeks comme les débu-
tants !

A IA 2042 : Dix scénarios
pour notre futur, ce que
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I'intelligence artificielle
va changer, Kai-Fu Lee et
Chen Qiufan ; Editions Les
Arénes

Avec ChatGPT, I'intelligence
artificielle est devenue beau-
coup plus présente dans notre
quotidien ou au moins dans nos
conversations. Cet ouvrage, écrit
par deux experts en intelligence
artificielle, propose de dépeindre
le futur dans un monde ou I'lA
sera au cceur de chaque pro-
bleme de la société. Les deux
auteurs utilisent leur imagination
et des recherches scientifiques
et numériques pour imaginer
le monde en 2042. A travers
10 scénarios possibles pour le
futur, faites-vous votre propre
idée de ce a quoi ressemblera
notre monde dans 20 ans.

A Vit-on dans un jeu
vidéo ? Devenez expert au
jeu de la vraie vie, Rizwan
Virk ; Les Editions Extraor-
dinaires

La science-fiction et les films
Matrix nous avaient familiarisés
avec le concept de simulation,
mais celui-ci n‘est jamais aussi
bien expliqué que dans les livres
de Rizwan Virk. Passionné par

la littérature et les questions
liées aux univers paralléles (plus
récemment appelé le multivers),
I'auteur nous propose sa théo-
rie fantasque selon laquelle le
monde dans lequel nous vivons
serait une simulation créée nu-
mériquement par une entité plus
grande que nous. Cette théorie
est née a la suite de nombreuses
avancées technologiques qui ont
permis a I'nomme de créer des
mondes virtuels, que cela soit
les jeux vidéos ou l'intelligence
artificielle. Alors, vivons-nous
vraiment dans le réel ?
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